Programmation en lexique

Période
1

L’école dans le monde

- Grouper les mots par champs lexicaux.
- Lexique de I’école.

- Lexique des transports.

- Lexique du sport.

Les devinettes

- Les mots pour poser une question.

Période
2

Le ciel, laterre et la
mesure du temps

- Classer les mots de sens contraire (antonymie).
- Classer des mots par ordre alphabétique.

- Lexique de la terre et du ciel.

- Lexique du temps qui passe.

Les recettes de cuisine

- Lexique de la cuisine.
- Lexique des veeux.

Période
3

Lire des contes
traditionnels

- Grouper les mots de sens voisin (synonymie).
- Chercher un mot dans le dictionnaire

- Lexique des contes.

- Lexique des émotions.

Période
4

Lire des contes variés

- Grouper les mots par familles de mots

- Approfondir sa lecture d’un article de dictionnaire.
- Lexique de la famille.

- Lexique des animaux.

Période
5

Les jeux et leurs regles

- Les différents sens d’'un mot.
- Lexique des jeux collectifs.

Au jardin

- Jouer avec les dérivations, trouver le sens d’un mot en fonction du
sens et d’indices sémantiques.
- Lexique du jardin.

Lire du théatre

- Lexique de la ville et de la campagne.
- Lexique du thédtre.

Programmation en compréhension




